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FUNDAMENTACION

El Taller de informatica es un espacio de Aprendizaje en donde el estudiante podra
interactuar con la computadora, haciendo uso de la telematica para el desarrollo de
actividades dulicas, la localizacion del material de estudio con el que se trabajara y para el

envio de trabajos practicos solicitados por el docente.

En la primera unidad de estudio se explicaran conceptos fundamentales a lo que hace a
la computacion y la informatica asi como el analisis del funcionamiento de Ia

computadora.

En la segunda unidad de estudio se realizara una descripcién detallada de los diferentes
componentes que posee la computadora tanto interno como externo. Es decir, conocer
cada componente, su ubicacion y cudl es su funcidon dentro de la computadora para que

el alumno comprenda claramente cémo interactian todas sus partes

En la tercera unidad de estudio se analiza como se clasifica el software segun la funcidn
gue cumple en la computadora como software base, como aplicacién y como software de
programacion; y también como se clasifica seglin la propiedad de distribucién que
respeta en el mercado “libre-propietario”. En esta unidad el alumno manipulara distintos
sistemas operativos para ver sus diferencias a lo que hace a la parte grafica y sus

funciones basicas.

En la cuarta unidad de estudio se trabajara el sistema que usan las computadoras para
procesar los datos ingresados por los usuarios los cuales tendran una salida luego del
proceso. Métodos de Conversidon entre sistemas de numeracion, decimal-binario,
decimal-octal y decimal-hexadecimal. Andlisis de medidas de capacidad para los

periféricos de almacenamiento de la maquina.

En la quinta unidad, se hard énfasis en la proteccion y mantenimiento de la computadora
para evitar futuros problemas de infeccidn y ataques sorpresivos de usuarios cibernautas.

Por tal motivo para reforzar la seguridad informatica se explicard conceptos generales y
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guias de configuracion de distintos software de proteccion que se encuentran en el

mercado.

EXPECTATIVAS DE LOGRO
Que el alumno:

- Comprenda la funcionalidad de la computadora como maquina electrdnica.
- Reconozca el hardware y software de una computadora.
- Distinga y diferencie componentes de computadoras.

- Distinga el software segun el nivel de funcionamiento y el tipo de disponibilidad

en el mercado, libre/propietario.

-  Mejore la formacion del lenguaje oral y técnico adecuado para expresar

conceptos y explicar procesos informaticos.

- Conozca las normas de seguridad e higiene en el uso de equipos informaticos.

- Reconozca, configure e instale software de seguridad para la proteccién de la
computadora.

- Posea conocimiento ético y legal basico respecto a la problemdatica que afecta el

acceso y uso de la informacion.
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METODOLOGIA

Hoy en dia la informatica ha invadido nuestra vida cotidiana, volviéndose una

herramienta indispensable para el desenvolvimiento profesional de cada ser humano.

Los contenidos se desarrollaran en el aula donde sera fundamental el acceso a internet ya
qgue los contenidos de estudio del taller estaran disponibles online de esta manera cada

alumno necesitara acceso al medio para poder realizar las distintas actividades aulicas.

Para una mejor disposicion de tiempo y evitar demoras en cada clase, los alumnos

utilizardn su netbook para realizar las actividades propuestas por el docente.

El desarrollo de cada clase tendra una estructura de realizacidon, como primera instancia
se explicaran los temas a impartir y las actividades a realizar. Se haran uso de diferentes
herramientas y técnicas de ensefianza dulica teniendo siempre como iniciativa principal

incentivar al alumno guiando y acompafiando su aprendizaje.

El alumno/a deberd poner en practica sus conocimientos previos en cuanto al uso
adecuado y correcto de la computadora ya sea individual o grupalmente, siendo esto

aclarado por el docente antes de comenzar a trabajar con las actividades.

Se realizaran distintos trabajos practicos los cuales seran pensados para aplicar la teoria

ya impartida.

Al finalizar cada trimestre los alumnos realizaran un prdactico de laboratorio con el

objetivo de integrar y aplicar los conocimientos adquiridos.
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EVALUACION

Se avaluard todo el proceso de aprendizaje del alumno a través de trabajos practicos
realizados en maquinas o impresos y también las diferentes actividades 3aulicas que se

desarrollan en cada clase semanal.

Las evaluaciones seran individuales donde el alumno pondra en practico los contenidos

vistos en clase usando diferentes aplicaciones informaticas.

Los Trabajos practicos deberan ser presentados en tiempo y forma, en papel o digitalizado ya
sea via correo electrénico o a través del entorno o plataforma de aprendizaje. El docente
informara a los alumnos el modo de presentacion con antelacidn para evitar cualquier

confusion en el alumno.

CRONOGRAMA

1- La Computadora 6 semanas 1al 3 | e
2- Hardware 10 semanas 4al6 Laboratorio 1
3- Software 11 semanas 7al19 | e
4- Procesa'miento dela 6 semanas 10al 12 Laboratorio 2
Informacion

5- Seguridad Informatica 7 semanas 13al15 Laboratorio 3
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CONTENIDOS CONCEPTUALES

UNIDAD | LA COMPUTADORA

Conceptos Basicos: Informatica, Dato, Informaciéon, Computaciéon, Computadora, Hardware, Software y
Ofimatica.

La Computadora: definicion, componentes. Proceso computacional: entrada y salida de la informacion.
Generacién de Computadoras. Clasificacién de computadoras segln su capacidad.

Trabajos practicos de aula.

UNIDAD II EL HARDWARE

Concepto. Clasificacion. Componentes Internas. Placa Madre: componentes. Tipos (Factor Forma), marcas,
modelos. Procesadores: caracteristicas, marcas, velocidad. Memorias: tipos, clasificacién. Conectores vy
puertos: tipos, caracteristicas. Componentes Externas o Periféricos: definicion. Clasificacién. Tipos de
periféricos: descripcidon de cada uno.

Trabajos practicos de aula. Trabajo de Investigacién.

UNIDAD IiI EL SOFTWARE

Concepto. Clasificacion. Software Propietarios, Libre y de Cddigo abierto. Software de Sistema: concepto de
Sistema Operativo, clasificacién. Administracion de sistemas operativos por entorno grafico. Organizacion y
administracién de la informacién. Utilizacion de operaciones basicas.

Trabajos Practicos de aula. Trabajo de investigacion.

UNIDAD IV EL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Sistema binario: concepto. Conversién de nimeros de sistema decimal a binario y conversion de nimeros de
sistema binario a decimal. Almacenamiento de la informacién: unidades de medidas. Digitalizacidn:
concepto. Diferentes tipos de digitalizacién. Programa: concepto. Clasificaciéon. Ejemplos de aplicacion.
Trabajos Practicos de aula. Trabajo de investigacion.

UNIDAD V LA SEGURIDAD INFORMATICA

Concepto general. Antivirus: concepto, clasificacion. Malware: concepto, clasificacién, tipos. Etica y aspectos
legales en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Trabajo de investigacion.
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GUIAS DE ACTIVIDADES

Actividad 1: Conceptos Basicos

1. Completar el siguiente cuadro con los conceptos vistos en teoria.

CONCEPTO DEFINICION DE TEORIA DEFINICION DE LA WEB
Informatica
Dato Analdgico:
Binario:

Informacion
Computacion
Computadora
Hardware
Software
Ofimatica

2. Buscar en Internet los mismos conceptos y completar la ultima columna del cuadro del punto 1.
Comparar las definiciones de cada uno y enumerar cuales son los conceptos que poseen mas de una
forma de definirlos y/o nombrarlos.

Actividad 2: La Computadora

1. Dar la definicion de Computadora.

2. ¢Cuadles son las partes que integran una computadora?

3. ¢Como se clasifican las computadoras digitales?

4. Completar en la siguiente tabla las caracteristicas de los diferentes tipos de computadoras.
TIPO DE LONGITUD DE VELOCIDAD EN MEMORIA NUMERO DE
COMPUTADORA PALABRA MILLONES DE USUARIOS

INSTRUCCIONES

5. éComo se clasifican las componentes fisicas de la computadora?
6. ¢Como se clasifican las componentes légicas de la computadora?

Actividad 3: Generacion de Computadoras

1. Realizar una linea de tiempo con los datos que se proporcionan acerca de las generaciones de

computadoras.
2. Investigar sobre generaciones de Computadoras y completar el siguiente cuadro:
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CARACTERISTICAS PRIMERA SEGUNDA TERCERA CUARTA QUINTA
REPRESENTATIVAS | GENERACION | GENERACION | GENERACION | GENERACION | GENERACION

TAMANO

COSTO

VELOCIDAD DE
OPERACION

CAPACIDAD DE
MEMORIA

CAPACIDAD DE
PROCESAMIENTO

3. Teniendo en cuenta la evolucién continua de hardware, software y la generacidn de nuevos
dispositivos, (mencionados en el apunte), citar tres ejemplos de dispositivos que contengan estos
avances.

Actividad 4: Componentes Internas

1. Mencionar, identificar y describir brevemente cada una de las componentes internas de una
computadora. Puede descargar e insertar una imagen desde Internet.

2. ¢éQué es la Placa Madre? ¢Con qué otro nombre se la conoce?

3. ¢éQué significa factor forma de una placa madre?

4. Mencionar, identificar y describir brevemente cada una de las componentes de una placa madre.
Puede descargar e insertar una imagen desde Internet.

5. Buscar en Internet las especificaciones de una Placa Madre. Mencionar tipo y marca de la misma e
identificar sus componentes.

Actividad 5: Microprocesador y Memoria

¢Qué es un microprocesador?
¢Cudles son los fabricantes de microprocesadores mds conocidos?
éDonde se conectan a la Placa Madre?

P WP

Completar el siguiente cuadro con al menos tres tipos de socket diferentes:

SOCKET FABRICANTE MICROPROCESADOR

5. ¢éA qué se le llama memoria de una computadora?
6. ¢Qué tipos de memorias se conocen?

8
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7. éDdnde se conectan en la Placa Madre?
8. Completar el siguiente cuadro:

TIPO DE MEMORIA CAPACIDAD UBICACION

RAM

ROM

CACHE

AUXILIAR

Actividad 6: Componentes Externas o Periféricos y sus Conectores

1. ¢Qué funcién cumple un conector en la computadora?
2. Completar el siguiente cuadro con al menos 5 tipos diferentes de conectores:

NOMBRE IMAGEN DISPOSITIVOS QUE CONECTAN

3. Dar la definicién de periférico.
4. ¢Como se clasifican los periféricos?
5. Completar el siguiente cuadro con al menos 10 tipos diferentes de periféricos:

TIPO DE PERIFERICO NOMBRE IMAGEN CARACTERISTICA CONECTOR

LABORATORIOI HARDWARE

Para la resolucién del Laboratorio:
- Todos los alumnos integrantes del grupo deben estar presentes.
- Se utilizara Hardware provisto por el docente del Taller.
- Desarrollar la actividad durante la hora de clase del Taller y completar cada ejercicio en los
espacios en blanco indicados para su respuesta.
- Entregar al Profesor para su correspondiente correccién respetando la fecha de entrega.
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Ejercicio 1: Teniendo en cuenta la clasificacidén de las computadoras digitales
vistas en clase, las computadoras de la sala a cudl cree que corresponderia?

Ejercicio 2: Considerando el uso que se le da a las computadoras de esta sala,
cudles cree que sean sus componentes internas?

Ejercicio 3: De acuerdo al Gabinete provisto en el Taller, con todas sus
componentes ensambladas en su lugar correspondiente, realizar el desmontaje de
cada una de sus partes. Mientras:

a. Graficar como estdn ubicadas internamente las componentes de 1la
computadora. Reconocer, sefalar y nombrar cada una de ellas.

b. Tomar fotografia de como estdn ubicadas las componentes de la Placa
Madre. Reconocer, sefalar y nombrar cada una de ellas.

c. Identificar qué microprocesador posee y mencionar sus caracteristicas mas
importantes.

d. Identificar qué memoria RAM posee y mencionar sus caracteristicas mas
importantes.

Ejercicio 4: Teniendo en cuenta las componentes internas con las que trabajé
durante la resolucién del Laboratorio:

- Investigar y elaborar un informe en WORD sobre el tema asignado a su grupo; y
luego preparar una clase utilizando diferentes herramientas diddacticas para
exponer frente a sus compaferos.

NOTA: La clase no debe durar mas de 15 minutos.

TEMA Investigar sobre:

» Fabricante

Especificacidon de 1la » Modelo
GRUPO 1 . ,
Placa madre » Explicar cada una de los items
mencionados en sus especificaciones
Zoécalo o socket del » Tipo de socket.
GRUPO 2 | picroprocesador » Enumerar qué microprocesadores se pueden
conectar en él
» Cantidad de ranuras presentes.
» Tipos de memoria para esa ranura.
GRUPO 3 Ranuras o Slot para > Capacidad de soporte de memoria ram para

memoria RAM cada ranura
» Capacidad total de memoria ram (todas
las ranuras).

» Cantidad de ranuras presentes.

» Tipos de ranuras.

» Tarjetas de expansioén que puedo conectar
en ellas

Ranuras o Slot para
GRUPO 4 | tarjetas de Expansién

10
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» Graficar el panel trasero de
puertos/conectores

GRUPO 5 | Puertos o Conectores » Mencionar e identificar cada uno de
ellos

» Mencionar al menos un dispositivo que
pueda conectarse en cada uno.

Actividad 7: Clasificacion de Software

Dar la definicion de software de computadora.

é¢Cémo se clasifica el software? Describir cada una de ellas.

Nombrar 3 software propietarios.

¢Cudl es la diferencia entre software Libre y Freeware?

¢Cudl es la diferencia entre software Shareware y Freeware?

¢En qué consiste el cddigo de maquina?

¢Qué diferencia fundamental existe entre los lenguajes de alto nivel y los de bajo nivel?

O NV REWNPR

Nombrar 5 software de aplicacién y explica para qué se utilizan.

Actividad 8: Sistemas Operativos

Dar la definicion de Sistema Operativo
Escribir con sus palabras el significado de los siguientes conceptos:
a. Sistema operativo monousuario.
b. Sistema operativo multiusuario.
3. Mencionar como se clasifican los sistemas operativos de acuerdo a las tareas que atienden y de
acuerdo a los recursos que maneja.
4. Completar el siguiente Mapa conceptual relacionado con las funciones del sistema operativo.

Funciones del

sistema operativo

es es es es es

5. Elaborar una linea del tiempo en la que destaque las cuatro generaciones de sistemas operativos, asi
como la principal caracteristica de cada una de ellas.

11
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6. Investigar las caracteristicas de las versiones de los sistemas operativos siguientes y completar el

cuadro continuacion:

Versién / Distribucidn

Caracteristicas Principales

MsDos

Windows 95

Windows XP

Ubuntu 11.10

Ubuntu 12.04

Actividad 9: Administracion de Sistemas Operativos - Entorno Grafico

1. ¢Qué Sistema/s Operativo/s tiene instalado en su computadora? Dé una descripcion acerca de

sus caracteristicas particulares.

2. ¢Qué tipos de cuentas de usuario puede tener en su Sistema Operativo? Describir brevemente

cada uno de ellos.

3. éAqué se le llama sesion de usuario”? ¢ Cuantas sesiones de usuarios puede tener abierto al

mismo tiempo en una computadora? ¢ Cuantas sesiones de usuarios puede tener abierto al

mismo tiempo en diferentes computadoras?

4. Realizar un grafico de “su escritorio” donde enumere y describa cada una de las partes que lo

componen.

5. Identificar cada una de las partes de su Menu inicio. ¢Se puede modificar su contenido? Enumere

los pasos para realizar dicha modificacién.

6. Enumerar cdmo se agrupan por categoria los elementos del Panel de control. ¢Existe alguna otra

forma de agrupar estos elementos? éCuales?

7. ¢éCOmo se organiza y administra la informacidon en una computadora? ¢Depende del Sistema

Operativo que se tenga instalado?

8. Mencionar qué operaciones basicas pueden realizar a través del Explorador de Windows.

Enumerar los pasos de como llevaria a cabo dos de las operaciones mencionadas.

9. ¢Qué Herramientas de sistema ofrece su sistema operativo? Investigue y describa dos de ellas

LABORATORIO I SOFTWARE

Para la resolucion del Laboratorio:

- Todos los alumnos integrantes del grupo deben estar presentes.

- Desarrollar la actividad durante la hora de clase del Taller y completar cada ejercicio en los

espacios en blanco indicados para su respuesta.

- Puede utilizar la tecla ImpPnt del teclado para realizar capturas de pantalla.

- Entregar al Profesor para su correspondiente correccidn respetando la fecha de entrega.

Ejercicio 1: Describir el sistema operativo con el que esta trabajando mostrando

y enumerando sus caracteristicas particulares.

12




Taller de Informatica | 2016

Ejercicio 2: Teniendo en cuenta la clasificacidén del software segun la funcidn
que cumple mencione y describa dos tipos de software de cada uno que tenga
instalado en su computadora.

Ejercicio 3: Teniendo en cuenta la clasificacidén del software segln su
distribucion mencione y describa dos tipos de software de cada uno que tenga
instalado en su computadora.

Ejercicio 4: Enumerar, sefalar y describir cada una de las partes que componen
una ventana.

a. ¢Todas las ventanas presentan el mismo aspecto? Justificar si su
respuesta es negativa.

Ejercicio 5: ¢Como se organiza la informacidén en su sistema operativo? Describa
detalladamente incluyendo imagenes para facilitar su comprension.

Actividad 10: Sistemas de Numeracion Binario- Octal - Hexadecimal — Conversiones

1. Representacion de numeros binarios

a. 250 e. 1111,
b. 37 f. 1010101,
c. 75 g. 111011,
d. 179 h. 10111,

2. Representacidon de nimeros en Octal

a. 124 e. 1544
b. 45 f. 503g
c. 64 g 4724
d. 190 h. 4154

3. Representacion de numeros en Hexadecimal

a. 106 e. ABF4
b. 250 f. AlF,
c. 175 g. 6DAg
d. 1048 h. C5E44

13
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4. Conversion de nimeros de Octal a Binario y de Hexadecimal a Binario

a. 1544 e. ABFq
b. 503g f. AlFy,
c. 472 g. 6DA,
d. 4154 h. C5E44

Actividad 11: Digitalizacion — Almacenamiento

1. Almacenamiento de la informacion:
a. Indique la opcidn correcta:

Un bit es:
l. La unidad minima utilizada para medir la informacion.
1. El nUmero de bytes necesarios para almacenar un caracter.
. Una unidad para medir la velocidad de transmisién de la informacion.

Un byte es:
l. La octava parte de un bit.
. Un conjunto aleatorio de bits
Il. El nimero de bits necesarios para representar un caracter.
b. Complete:
l. 2 KB representan............. bytes o........... bits.
1. 96 bits equivalen a.........ccuueeee caracteres.
[l. 8 MB es igual a................. Kbytes.
V. 3GBesiguala.....ccoveeeeennnnenn. Mbytes.

c. Los siguientes valores indican distintos tamafnos o pesos de informacion almacenada, éCual es el
menor y cual es el mayor?

l. 1.576.648 bytes
Il. 1,2 MB
.  1.675KB

d. Unreproductor de MP3 tiene 1 GB de capacidad y se desea almacenar en él archivos de Musica
que tienen un tamafio promedio de 3 MB. ¢Cuantas canciones se pueden guardar?

e. ¢Cuantas fotos podria almacenar una camara digital con memoria interna de 2 GB si cada foto
tiene un tamafio de 2MB?

2. Digitalizacién de la informacién:

a. ¢éQué es ladigitalizacion de la informacion?

14
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b. Explique qué representa para usted cada una de las partes (1-2-3) de la imagen siguiente. ¢élo usé
alguna vez?

La informacion se puede digitalizar de diferentes fuentes analdgicas:

c. Podemos utilizar un periférico de entrada “Escédner” para digitalizar informacién, como
observamos en la imagen anterior. Existen diferentes tipos de escaneos:
¢Cudles son? Explique cada uno de ellos

d. ¢éQué componentes o recursos necesitamos para la digitalizacion?

e. ¢Cual es el objetivo de la digitalizacién?

Actividad 12: Programas de Computadoras

¢Qué es un programa?

¢Cémo se clasifican los programas? Explique.

Mencionar al menos 10 programas que estén instalados en su computadora. ¢Puede clasificarlos
de alguna manera?

4. De todos los programas que tiene instalados en su computadora écuales son los que mas utiliza?
5. Teniendo en cuenta los diferentes tipos de digitalizacidn vistas nombre al menos dos programas
gue se puedan utilizar para realizar esta tarea y en qué formatos de archivo puede guardar.la

informacidn
6. Realizar un procedimiento de digitalizacion de informacién a eleccién mencionando cudles son
los recursos necesarios y cudles fueron los pasos que ejecutd para llevarlo a cabo.

NOTA: Utilice Software de aplicacion a su eleccidon para digitalizary desarrollar el trabajo.
Puede utilizar la tecla ImpPnt del teclado para realizar capturas de pantalla.

15
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Actividad 13: Seguridad Informatica

Para comenzar a familiarizarnos con el tema, a continuacidn vea y escuche con atencion el siguiente video:
Riesgos de las tecnologia

1. ¢Cuadl es tu opinidn acerca del video?
2. Usa el material entregado en clase y complete las siguientes tablas:

Virus Informaticos

Significado Tipos (Solamente Nombrar)

Troyano ( Caballo de Troya)

Significado Acciones que pueden realizar

Gusano

Significado Acciones que pueden realizar

Bombas légicas o de Tiempo

Significado Acciones que pueden realizar

Nombra y explica las bombas Iégicas o de tiempo

16
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Actividad 14: Malware

1. Responder las siguientes preguntas:

a. ¢Por qué es importante la seguridad en la informacion?
¢Qué significa respaldar la Informacién?
c. Enuncia 3 caracteristicas que deben tener los medios de almacenamiento que se utilizan
para realizar las copias de respaldo de la informacion.
d. ¢éQuéinformacién debe ser respaldada?
e. Enuncia al menos 3 reglas para proteger documentos confidenciales.
2. Escribe un plan de proteccion de tu informacién con lo visto en este tema.
3. Antivirus:

¢Qué es un Antivirus?
¢Cual es el Antivirus que usas en tu computadora?
Dibuja su pantalla principal.

Qa 0 T o

Identifica para que sirve cada parte que posee la pantalla principal (iconos, menu, etc.).

Actividad 15: Etica en el uso de la Informatica

1. Analizay responde las siguientes preguntas:

a. ¢Qué entiende por: Etica del usuario?
b. ¢Eluso dela Computadora debe estar normado por leyes?
c. ¢Cuales de estas leyes conoces? éRespeta estas leyes?
2. Escribe al menos 5 reglas que deben cumplirse cuando los miembros de tu grupo se encuentren
trabajando en el laboratorio.

3. Teniendo en cuenta el concepto de derecho de autor:

a. ¢Hasinstalado alguna vez un software en tu computadora? Enuméralos.
b. ¢Pagaste por él/ellos? ¢Como lo/los adquiriste/s?
c. ¢Teinformas de los Aspecto legales de su uso antes de instalarlo en tu computadora?

LABORATORIO Il SEGURIDAD INFORMATICA

Para la resolucion del Laboratorio:
- Utilizar software shareware para la instalacién.
- Desarrollar la actividad durante la hora de clase del Taller y completar cada ejercicio en los
espacios en blanco indicados para su respuesta.
- Puede utilizar la tecla ImpPnt del teclado para realizar capturas de pantalla.
- Entregar al Profesor para su correspondiente correccidn respetando la fecha de entrega.
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Ejercicio 1: (Qué es y cémo funciona un programa Antivirus?
Ejercicio 2: Enumere 5 Antivirus mds usados en el mercado.

Ejercicio 3: Elija un Antivirus de la lista anterior y realice las siguientes
actividades:

a. Descargue el Antivirus elegido, use internet para buscar una version
shareware del programa.

b. Instale el programa en su computadora.

c. Realice una captura de pantalla (tecla IMP PNT) mostrando el programa
Antivirus abierto.

d. Explica cada una de las secciones (partes, menu, submenld) que posee el
programa (puedes usar captura de pantalla para sefialar lo explicado).

e. Enumere la secuencia de pasos utilizando captura de pantalla del programa
antivirus en funcionamiento: Realice un analisis del equipo.

f. éQué resultado obtuvo del programa una vez culminado el Andlisis?

g. ¢Cudles son las distintas acciones que propone el antivirus al detectar
algun virus?

h. Explica si se pude realizar alguna configuracion personalizada del
programa antivirus.

Ejercicio 4:
a. Investigue en Internet el precio de compra para su Antivirus elegido.
b. Enumere las ventajas y desventajas entre utilizar:

- Programa antivirus shareware.
- Programa antivirus gratuito.

- Programa antivirus Pago.
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